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THE STRANGE FACTORY

Gut gemacht, du hast es geschafft, das Getriebe zu 
blockieren! Jetzt musst du die anderen Teile der Ma-
schine finden, um sie komplett stillzulegen. Platziere 
jedes Wort in einem Feld, sodass du die farbig hinter-
legten Buchstaben herausfindest: Sie ergeben die 
Hauptfunktion dieser seltsamen Maschine.
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Antwort: 
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Hinweis Nr. 3 entspricht der Position des 
Buchstabens »I« im Lösungswort:
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THE STRANGE FACTORY

Ausgezeichnet, die Maschine ist jetzt blockiert. Du 
bemerkst, dass ihr Motor mit einem Mechanismus 

-
bigen Leuchten gesteuert wird. Trage die Farbwörter 
an der entsprechenden Stelle ein. Die Plaketten 
rechts bezeichnen die Position eines Buchstabens im 
jeweiligen Wort. Zusammen ergeben sie die Lösung.
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Antwort: 

Hinweis Nr. 4 entspricht der Position  
des Buchstabens »T« im Lösungswort:
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THE STRANGE FACTORY

In einer Schreibtischschublade findest du einen hand-
geschriebenen Zettel mit Farbflecken, die einen Teil 

ordne jedem Farbfleck ein Wort mit der entsprechen-
den Ziffer zu.

9

Hinweis Nr. 9 entspricht dem Ergebnis dieser Rechnung:

puzzle

In our factory we In our factory we  got wood and metal,  got wood and metal, 
and he and he  got paper. He  got paper. He  got wood  got wood 
and metal and we and metal and we  got paper. Wood   got paper. Wood  
and paper and paper  burn, but metal  burn, but metal  burn. burn.
We We  produce, and we  produce, and we  be late. be late.
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THE STRANGE FACTORY

Unter dem Schreibtisch findest du einen kleinen Safe. 

-
sen über die Geografie Londons solltest du in der Lage 
sein, dieses Schloss zu öffnen.

puzzle

10
puzzlllllllllleeeeeeeeeee

Hinweis Nr. 10 entspricht der  
Differenz zwischen der ersten  
und letzten Zahl des Codes:

Antwort : -----------

A=1, B=2, C=3, 

D=4, E=5, F=6,

G=7, H=8, I=9,

J=10, K=11, L=12, 

M=13, N=14, O=15, 

P=16, Q=17, R=18, 

S=19, T=20, U=21, 

V=22, W=23, X=24,  

y=25, Z=26 
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LONDON’S RIVER 

Wie lautet der 6-Zahlen-Code des Safes?
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