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Uber dieses Buch

Zeichnest du gemn oder willst es versuchen, al
aber weifdt nicht, wo du anfangen sollst?

Dann lass dich von diesem Buch

Es steckt voller Spaf} und einfacher Anre-
gungen, um Tliere, Menschen, Objekte und

Comics zu zeichnen, und bietet

jede Menge Platz fiir deine eigenen Ideen. ynd Kohle.

Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen
zeigen, wie du etwas zeichnest —
vom Baum bis zum Raumschiff.

Nimm einen Stift und zeichne los!
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inspirieren.
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Am Buchanfang gibt es vier
Seiten zu Zeichengerdten —

raem : e .
auferde von Stiften bis hin zu Kreiden

Themenseiten erldutern die
Grundlagen des Zeichnens, etwa
wie du ein Bild aufbaust oder
mit Farben Stimmungen erzeugst.

| Warme und kalte Forben
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Tipps helfen dir,
deine Zeichnungen
zu verbessern.

ﬂ’%@p
Akt mit tollen 1d€€"

Probier’s aus! An diesen
Stellen kannst du selbst
etwas zeichnen.
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Am Ende des Buchs findest du
einige Ubungsseiten, auf denen
du zeichnen kannst, was du willst. \

Es spielt keine Rolle, was, ..
Hauptsache, du hast Spaf’ dabei! '-.
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Muscheln und Schnecken Spiralformige Schnecke

: Mondschnecken sind sehr grof und
leben im Meer, aber ithre Gehduse
dhneln denen von Landschnecken.

Das Gehduse dieser Mondschnecke

ist spiralférmig.

n
Wenn du dir Muscheln und Schnecken &
am Strand ansiehst, erkennst du, dass A
sie verschiedene Formen, GrofRen,
Muster und Strukturen haben. Hier
lernst du zwei Arten zu zeichnen.

Fdcherformige Muschel _ N
Facherférmige Muscheln bestehen aus zwei Hier hat
mit einem Schamier verbundenen Teilen. Zu Sl b oEEnal
_ . Einkerbungen.
ihnen gehoren Jakobs- und Venusmuscheln.
| Zeichne ausgehend Vollende den Kreis Zeichne weiter, bis
." von der Mitte des nicht, sondem fiihre das Gehduse grofd
| Gehduses einen halb- den Stift in Bogen um  genug ist. Verbinde das
kreisférmigen Bogen. den Mittelpunkt herum. offene Ende mit einer
Linie.
Willst du eine Schnecke in

: : : : : o das Gehduse zeichnen, setze
Zeichne das Schamier Zeichne zwei von der Zeichne gerade Linien, hier den Kérper an.

mit geraden Linien Mitte ausgehende die von der Rundung
wie drei Seiten eines Linien. Verbinde sie mit ausgehend auf den Mittel-
Rechtecks. einer gewellten Linie. punkt zulaufen.
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Mit Spiralen kannst
du auch Elefanten-
rossel oder Pflanzen
wie Farne und Wein-

reben zeichnen.

Fiille den Umriss mit Farben

und Mustem. Orientiere dich
an den Fotos oder denke dir
selbst etwas aus.
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Koloriere das Gehduse
mit geraden Streifen
oder zittrigen Linien.

Das ist das
Schamier.
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Warme und kalte Farben

Farben lassen Stimmungen in Bildem
entstehen. Indem du die Farben dnderst,
kannst du ein sonniges Bild in ein

aﬁrleugen warme K Arbg
n

. Helles Blau und Grau Der Himmel muss nicht
regnerlsches verwandeln. eignen sich zur Darstellung immer eine helle, kiihle
von Schnee und Frost. Farbe wie Blau haben.
Kalte Farben \ Warme Farben

Blau, Tirkis und Vio-
lett sind kalte Farben.
Sie erinnemn uns an
Dinge, die kalt sind,
wie Schnee oder Eis.

Rot, Orange und Gelb
sind warme Farben.
Sie erinnermn uns an
Dinge, die warm sind,
wie Feuer oder die
g SERE | Sonne.

L \\_HDStGTGﬂgE und

SR Rotténe sieht man
oft im Herbst.

Jede Farbe hat helle
und dunkle Téne. Welche
Teile dieses Bilds sind

dunkler?__ .

Probier’s
- ausl

+  Sieh, wie Farben
ein Bild verdndern.
" Male ein Bild mit |
Kalten Farben an,
das andere mit |
. warmen.

Tipp
Verwende =
verschiedene fFarben
for Himmelund =
Wolken. Sie andern
: ihr Aussehen je nach
YL Wetterund 1 g
‘.. Jahreszeit.
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~.__Verwende fiir
dieses Bild warme
Farben.

Verwende fir
| dieses Bild

kalte Farben. _,/1




